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 Buono 

 Neutrale 

 Malvagio

 

 

 

 

Addestramento per armatura pesante 

Tattica 

Cambio di tattica

 

 

 

Conoscenza di guerra  

Battaglia di Ingegno 

Talento per la tattica 

Legami 

Gambetti 



 

  

Equipaggiamento 

Grande Piano















 

 Blocca e colpisci 

 

 Leader di Battaglia

 

 Aggressione Spericolata 

 Visione Tattica 

 Difesa Intelligente 

 Motivare gli Uomini 

 Gambetto Rischioso

 Ingannare

. 
 

 Fase 2 

 

 Chi la dura la vince 

. 
 

 Apprendista Multi-classe 

 Gambetto letale

 Esperto di Imboscate

 Fa Tutto Parte del Piano

 Corso di Auto Difesa

 Disperazione sul Campo di Battaglia

 

 Comanda gli Alleati 

 Attacco a Sorpresa

 Accademia Militare

 

 

Mosse Avanzate 

 

Mossa mortale 


