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 Buono 

 Legale

 Malvagio

 Umano

 Elfo

 Nano

Non è di loro che dovresti aver paura 

Quando sei alle spalle di un alleato che è in difficoltà, puoi 

dargli un po’ di “incoraggiamento”. Puoi Aiutare i tuoi 

alleati con qualsiasi azione finché possono sentire le tue 

minacce. Se sei abbastanza vicino da poterli ferire, prendi 

+1 al tuo tiro per Aiutare.  

 

 

 

Corazzato 

Ignora l’etichetta ingombrante sulle armature che indossi. 

Io sono la legge! 

Quando dai un ordine ad un gruppo o un PNG collegato alla tua posizione di 

potere, tira+CAR. Con un successo scegli come risponde: 

 Fanno quello che dici 

 Indietreggiano lentamente, per poi fuggire. 

 Ti attaccano. 

Con 10+ prendi anche +1 al prossimo tiro contro di loro. Con un fallimento, loro 

fanno come gli pare e tu prendi -1 al prossimo tiro contro di loro. 

 

Inquisizione 

Quando tu e un PNG fate una chiaccherata in privato, tira+CAR. Con 10+, 

prendi 3. Con 7-9 prendi 2. Con 6- prendi comunque 1, ma il PNG cercherà di 

fuggire o di attaccarti. Spendi 1 presa per scegliere 1 dalla lista: 

 Scopri per chi lavora e perché. 

 Scopri il suo obiettivo e quanto si spingerà in là per ottenerlo. 

 Scopri se pianifica di ferire qualcuno e, se è così, chi. 

 Scopri se ti sta nascondendo qualcosa e, se è così, cosa. 

Dopo aver ascoltato le sue risposte puoi metterlo sotto una forte pressione per 

sapere altro - rompere qualche osso, minacciare i suoi cari, o qualcosa di simile. 

Se lo fai, guadagni 1 presa, ma il PNG non vorrà mai più avere a che fare con te.  

 

Inesorabile 

 

 

Legami 

Razza 



 

  

Equipaggiamento 









  







 Egida insanguinata 

 Carica! 

 Inquisitore da battaglia 

 Dilettante eretico 

 Sacre scritture 

 Cortesia professionale 

 Castigo 

 Non c’è nessuna guerra a Ba-Sing-Se 

 

 Immancabile impegno 

 La voce dell’autorità 

 Chi ti ha detto di fermarti? 

 Sempre avanti 

 Exterminatus 

 Indomabile 

 Dilettante multiclasse 

 Mai arrendersi 

 Punto di raccolta 

 Faro luminoso 

 

 Castigo divino 

 Autorità indiscussa 
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Mosse Avanzate 

 


