
 

  

»

» 

» Tunica, Saio, Vesti Comuni 

» Corpo Magro, Corpo Tozzo, Corpo Grasso 

 

 Buono 

 Legale

 Malvagio

 Nano

 Umano

 

 

 

 

 

Invocazione 

Quando invochi l'aiuto della tua divinità in un momento di bisogno, scegli una 

Benedizione e tira+SAG. 

Con 10+, la tua divinità interverrà a tuo nome - il GM ti dirà come. Con 7-9, la tua 

divinità ti concederà la Benedizione, ma dovrai anche scegliere un Requisito.  

Benedizione 

  La tua invocazione manipola il reame che la tua divinità CONTROLLA. 

  La tua invocazione comanda qualcosa che RAPPRESENTA la tua 

divinità. 

  La tua invocazione rafforza gli ADORATORI della tua divinità. 

  La tua invocazione redarguisce i NEMICI della tua Divinità. 

Requisiti 

 La tua invocazione è ovvia e immediata, attirando l'attenzione su di te. 

 L'intervento è tenue o richiede un po' di tempo per manifestarsi. 

 La tua divinità richiede qualcosa in cambio. Il GM ti dirà cosa. 

 L'esperienza divina ti fa girare la testa con euforia (o terrore). Prendi -1 

continuato su Invocazione fino a quando non hai il tempo di pregare in 

silenzio per un po'.

Protezione divina 

Guida il gregge 

Razza 

Legami 

Divinità 



 

  

Equipaggiamento 













 Intuizione della divinità 

 Guaritore devoto 

 Aura divina 

 Difesa divina 

 Primo soccorso 

 Santo fervore 

 Rinvigorire 

 Taumaturgo 

 Orazione Guida 

 Penitente 

 Serenità 

 La bilancia della vita e della morte 

 Anatema 

 Apoteosi 

 Armatura divina 

 Sguardo fisso su di lui 

 Martire 

 Multiclasse dilettante 

 Preghiera di unità 

 Provvidenza 

 Mietitore 
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Mosse Avanzate 

 


